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I CONCURSO DE CONOCIMIENTOS – CATEC 2023 II 

BASES DEL CONCURSO "BRAIN CHALLENGE" 

I. OBJETIVO: El concurso "Brain Challenge" tiene como objetivo poner a prueba y 

promover el conocimiento en el campo de la carrera, así como fomentar la competencia 

intelectual entre los participantes. 

II. PARTICIPANTES: 

• El concurso está abierto a cualquier estudiante interesado en la informática. 

• Cada equipo estará conformado por tres participantes. 

• Se permite un máximo de tres comodines por equipo durante todo el concurso. 

 

III. MODALIDAD: El concurso se llevará a cabo en forma presencial dónde se realizarán 
las rondas de preguntas y respuestas sobre diversos temas de la informática en general. 

IV. REGLAS DEL JUEGO: 

• Cada equipo recibirá una serie de preguntas con diferentes niveles de dificultad. 

• El ganador de la primera ronda de preguntas tendrá la opción de elegir uno de los 

diferentes tipos de tema para las preguntas 

• Los equipos tendrán un tiempo limitado para responder cada pregunta. 

• Los comodines pueden usarse en cualquier momento durante el concurso. Los 

tipos de comodines y sus efectos se explicarán en el inicio del concurso. 

• En caso de empate, se llevará a cabo una pregunta de desempate. 

 

V. PREGUNTAS Y RESPUESTAS: 

• Las preguntas abarcarán una amplia gama de temas de informática, incluyendo 

hardware, software, programación, seguridad informática, historia de la 

informática y más. 

• Las respuestas deben ser claras y concisas. 

• La decisión del moderador sobre la validez de una respuesta será definitiva. 

 

VI. PUNTUACIÓN: 

• Se otorgarán puntos por cada respuesta correcta. 

• La puntuación total determinará a los ganadores. 

• La cantidad de puntos otorgados por el uso de comodines se especificará en el 

momento de su uso. 

 

VII. PREMIOS: 
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• Se otorgarán premios a los equipos ganadores, así como reconocimientos o 

certificados a todos los participantes. 

• Los premios específicos se anunciarán antes del inicio del concurso. 

 
VIII. FECHA Y LUGAR: 

• La fecha y el lugar del concurso se anunciarán con antelación a través de las redes 

sociales y otros medios de comunicación. 

• En caso de que el concurso se realice de forma virtual, se proporcionarán 

instrucciones para la participación en línea. 
 

IX. INSCRIPCIÓN: 

• Los equipos interesados deben registrarse previamente siguiendo las 

instrucciones proporcionadas en la página oficial del CATEC 2023 –II. 

• La inscripción puede estar sujeta a un límite de equipos, por lo que se recomienda 

registrarse con anticipación. 

 

X. REGLAS ADICIONALES: Cualquier situación no prevista en estas bases se resolverá de 

acuerdo con el criterio del comité organizador. 

 


